FOLKETRAKK

- en nasjonal digital medvirkningsplattform



Hvordan skal vi kunne lokal
samfunnsutvikling hvor vi
innbyggerne?



Behov

En responsiv nettside

med et intuitivt CMS system slik
at kunden selv har kontroll og
fleksibilitet til a endre innhold




Basert pa doga.no

Som diskutert i mgtet hos Creuna, 03.09.18 gjenbruker man de komponenter man
kan fra doga.no. Dette gjelder:

* Font-styles: Benytt font-stilene pa doga sa langt det lar seg gj@re (h1,h2, body
etc.)

* Hamburger meny: er na lagt til i skissene. Har ikke lagt ved expanded versjon,
men tenker denne kan veere tilsvarende doga.no

* Farger: Harikke fatt oversendt nye fargekoder til boksene pa undersidene enna,
sa disse er forelgpig ikke justert.
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1.0 Forside



Maler

Nettsiden vil besta av 3 hovedmaler, som hver ma
ha mulighet til 3 tilpasses etter behov:

1.0 Forside / «landingpage»
2.0 Kategoriside

3.0 Metodeside / «artikkel»
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1.1 Forside / «landingpage» vil besta et responsivt gridsystem hvor
boksene skal lenke inn til enten interne eller eksterne sider.

Det ma vaere mulig 3 legge til/fjerne bokser, samt velge mellom 2
stgrrelser

| tillegg vil det veere 2 seksjoner under hvor det ogsa skal veere
mulig a redigere innholdet selv

Samme Hover-state som pa doga.no

1.2 Eksempelsamling Det samme designet vil ogsa ga igjen pa
undersiden «eksempelsamling». Samme behov for et fleksibelt
gridsystem. Dette vil kun vaere lenker til eksterne sideri fgrste
omgang, men vil pa sikt utvikles en artikkel-mal for hver av
eksemplene.

Det skal ogsa veere mulig a filtrere pa tema, men dette er ikke
prioritert i fgrste versjon
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2.0 Kategorisiden vil i fgrste omgang ha disse
variablene:

* To nivder: Dropdown og ekspandering ved a klikke
pa bokser

* Mulighet til & justere farge

* Legge til hovedfaner (og velge antall faner

* Velge antall bokser som ved klikk ekspanderer

* Legge/fjerne tekst og bokser som lenker til metoder

* Legge til flere underheadinger og metoder under
hver boks

2.2 Her ser vi et eksempel som-ikke har med det fgrste
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3.1 metodesider vi oppfgre seg mer mer
som en artikler. Her vil det veere behov for a
kunne endre alt avinnhold. Inkludert
fierne/legge til menyen i toppen og pa
hgyre side

3.2 workshop viser hvordan man ogsa ma
kunne legge inn lenker til andre metoder i
hver enkelt metodeside og linke opp mot
disse.
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3.1

Top bar: Denne vil besta av fire faste komponenter:
format, malgruppe, tid og antall deltakere.
Teksten under hver av disse ma veere redigerbare

Side bar: Per na er det fire typer variabler pa innhold:

* Forberedelse —nummerliste

* Materiell - punktliste

* Last ned — Mulighet til 4 laste ned en ellerflere linker

* Medvirkningsgrad - Her ma vi ha en mate a endre modellen.
Enkleste er kanskje a kunne velge mellom 6 png-filer som viser
de forskjellige medvirkningsgradene?

Body: Kunne endre bilder + legge til kreditering. Fleksibilitet til
kunne legge til forskjellige sub headinger, lister og videoelementer.
Ma ogsa kunne legge inn og linke til andre metoder pa siden.

Fo L K ET RA K K : Hjem /Metode / Akterkartlegging

- en nasjonal digital medvirkningsplattform

Aktorkartlegging

Akterkartlegging er en metode som serger for at man tar hensyn
til menneskene som skal bruke stedet giennom hele plan-/
prosjektprosessen

=]
5 & © il
Format Malgruppe Tid Antall deltakere
Workshop Prosjekigruppen 1time €a 10 personer

Tverrfagligheten er vikuig
fokuser 8 ndr du inviterer

Forberedelse

1. Identifiser et emne for Interviuene
Forbered dine sparsmal og
opptaksutstyr

Bestem kriteriene for & veige

»

w

interviuere

>

identifiser hvem du vil Intervijue.
Sett en tid og sted for & mote dem

]

Materiell

+  Store ark
+  Postit lapper
*  Penner

Last ned mal

Mal med metoden

i Trenger ny link til mal
Nar du har lyst til 3 sette folk i sentrum av hver ny ide, er det verdt 3 stille

sporsmal som: Hvem er involvert? Hva bryr de seg om? Hvor mye innflytelse har

de? A svare pa disse spersmalene bidrar til 4 serge for at menneskene som skal Medvirkningsgrad

bruke stedet til slutt, vurderes naye gjennom hele designarbeidet.

Hvis du er i stand til 4 gé tilbake og se et helt landskap av mennesker, kan du
oppdage muligheter som tidligere er skjult av en begrenset oppfatning av de
potensielle innvirkningene. A se systemet som helhet kan tjene til 4 endre
tilnaermingen eller til og med fere til en omdefinering av problemet.
Diskusjon og innspill
Balansen i et hvilket som helst okosystem er definert av sammenhengen mellom
dens deler. Hver enkelt enhet, enten sentral eller perifer, spiller en rolle i hvordan
systemet fungerer. Som en visualisering av folks forhold, samspill og behov
hjelper en interessentkart deg til 4 forstd omfanget og virkningen av dine
beslutninger.

Beskrivelse av intervjuprosessen

Identifiser et fagomrade for 4 fokusere pa

. Samle en tverrfaglig gruppe av samarbeidspartnere

1

2

3. Produser en svaert bred liste over interessenter
4. Tegn et symbol av en person for hver interessent
5.

. Skriv en taleboble for & oppsummere deres tankegang



3.2

Primaert samme funksjonalitet som 3.1. ma i tillegg kunne legge til
linker til andre metoder pa nettsiden.

Foreslar derfor at alle funksjonaliteter kan vaere tilgjengelige pa
bade 3.1 og 3.2 slik at man bare utvikler 1 mal.

Infoboks: Mulighet til 3 legge til infoboks. Kvadratisk med heading +
bodytekst. Vil alltid sta under sidemenyen

FOLKETRAKK

- en nasjonal digital medvirkningsplattform

=

Format

Workshop, fysisk oppmate

: Hiem / ger / Skape f else / Workshop

Workshop - Fa fgrstehands
kunnskap om en situasjon

Identifiser et planomrade eller et prosjekttema du trenger 4 forsta
bedre. Gjer et dypdykk i omradet/tematikken og fa bedre innsikt i
utfordringer og behov. Dette danner retning for hvordan lese
utfordringene.

j3 © 4

Malgruppe Tid Antall deltakere

Doltakere | plan/prosiekt 4 timer 24 personer per gruppe
Eksperter pi tematikken

Materiell

+ Postit lapper

. Adark

+ Index kort il 4 skrive Statement
Starters

- Flipover

+ Tusier i notater (Sharpie eller
lignende)

.+ Tape

Foto: Rob Bye

Steg 1 - Akterkartlegging

Kartlegg alle innbyggerne som pavirker eller pavirkes av prosjektet, for 3 beslutte
hvem prosjektet bor ha fokus pa. (Her kommer en beskrivelse om hvorfor denne
metoden anbefales som evelse 1i denne workshopen)

Tid: 1time

Aktorkartlegging

Hva er workshop?

Workshop er en metode som
handler om & komme frem til ting
man ellers lkke hadde kiart 4 skape
alene, elier pd et vanlig mte. Den
bestr av flere aktiviteter som forer
1 et konkret resultat og drives ofte
av ekspert fasilitatorer.



Prototype




| prototypen vil det vaere mulig a fa et bedre bilde av
hvordan sidene henger sammen. Siden er justert basert
pa input fra mgtet 03.09.

Link til invision desktop:

https://invis.io/G3FFSN268DQ#/274632466_01-Home_A

Link til mobilversjon:
https://invis.io/4ZN3K1DWTRG#/310108545_01-Home_A

(I mobilversjonen er ikke tekst og innhold oppdatert.
Brukes kun til referanse for hvordan siden skal skaleres pa
mobil)
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https://invis.io/G3FFSN268DQ
https://invis.io/4ZN3K1DWTRG
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